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'_TlTLUL 'CERERIE: CREAREA UNE PUNTI INTRE CULTURA $l CONIINUTUL AUDIOVIZUAL PRIN MIJLOACE DIGITALE

EUROPA CREATIVA 2014-2020 ‘sub Lgramut CULTURA componenta transsectonata o

DOMSNH ‘culturd, educatie, noi tehno!ogn»digltalazare,*comunscare, inovare, etc.” pr >

BUGET/SUMA | TERMEN-LIMITA | BENEFICIAR! ELIGIBILITATE TARVREGIUNI
ACORDATA PE PENTRU '
PROIECT APLICARE
NSRS | entitdti juridice care au 0 gama larga de | statele membre, statele SEE (Isfanda,
1.750.000€ 20 iunie 2019 | competente in mai multe sectoare Liechtenstein, Norvegia) si Confederatia
. minimum culturale si creative, inclusiv in Elvetiand, tarile In curs de aderare, tarile
150.000€/proiect si | (ora12:00la | domeniul audiovizualului: autoritat candidate si potential candidate i tarile
60% din fotalul Bruxelles) | publice (nafionale, regionale, locale), care intrd sub incidenta Politicii Europene
. :costurilor eligibile ONG-uri, universital, centre de de Vecin&tate (lista actualizata aici)
SR cercetare, organizatii internationale, Lol
| centre de cercetare, institufii de
educatie, companii, IMM-uri, efc.

Tehnologiile inovatoare pot construi punti intre diferite sectoare culturale si creative.,
Rolut tehnologiilor digitale pentru sectorul cultural si creativ se afla in centrul strategiei
,# Digital4Culture”.a Comisiel. Aceasta este strategia europeand de cuplare a culturii
si a digitalului, utilizand potentialul digital pentru a impulsiona efectele economice §i
sociate pozitive ale culturil.
- Productia i distributia digitalé in epoca convergentei mass-media reprezintd unul
dintre pilonii strategiei. Revolutia digitald permite crearea de noi creatii artistice si
“inovatoare, dar si modalitédti inovatoare de prezentare a patrimoniului cultural. in
mediul digital, convergenta mass-media - in_special audiovizualul - i continutul
influenteaza profund modelele de productie si distributie. Utilizand instrumente
‘digntaie productsa de produse culturale si creative poate gasi noi forme de exprimare,
poate spori experientele culturale (de exemply, in muzee §i galerii de artd) si poate
- aduce nol forme de cooperare intre aristi si alli alte pari interesate. La randul lor,
~cultura si artele pot aduce un potential de creativitate pentru a spori capaeltatea
'.-movatoare a Europel, atat pentru societate, cat si pentru industrie.

- Se va acorda sprijin pentru proiectele care:

A) prezintd noi forme de creatie la intersectia diferitelor sectoare culturale si
creative, inclusiv sectorul audiovizual, si prin utilizarea de fehnologii
inovatoare, inclusiv realitatea virtuala, §_;5_L}_

b) promoveazd aborddri i instrumente transsectoriale inovatoare, pentru a
facilita distributia, promovarea si/sau monetizarea culturii si a creativitatii,
inclusiv a patrimoniului cultural, precum si accesul la acestea.

Informatii suplimentare:

v’ Baza juridicd a acestei cereri
de propuneri de proiecte este
Regulamentul (UE) nr,
129512013 al Parlamentului
European si ai Consiliufui din 11
decembrie 2013.

v'Propunerea trebuie
prezentatd de un consorfiu
alcatuit din cel putin 3 entitati
juridice provenind din trei tari
care participa la programul
Europa creativa”.

v'Proiecte trebuie 3 contind o
componentd audiovizuala si
noua fehnologie digitala care
trebuie puse in aplicare in cel
putin unul dintre urmatoarele
domenii: muzee, spectacole in
direct si/sau patrimoniu cultural.

v'Perioada de eligibilitate a
costurilor incepe la2 01.01.2020
si se incheie la 30 06 2021{18
funi). L
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Accentul ar trebui pus pe urmatoarele aspecte:

- abordarea rezolvari problemelor i gestfonarea provocanior pentru sectoarele
culturale si creative;

- audaenteie si expenenta utlhzatoruim sunt de o importanta capitald Tn def inirea
-probiemea,

IR tehnologia. este un fac’tor care contribwe la rezoivarea problemelor-chese mai

degraba decat un obiectiv in sing; _

- sprijinirea inovarii in ceea ce priveste crearea distribuirea si promovarea continutuiui

creativ, abordarea colaborari transsectonaie precum i utifizarea tehnologilor abilitate

este un obiectiv al cererii.

Pentru mai multe detalii, cei interesazl sunt sfatuiti sa consulte si anexa la prezentut

apel "Concluzille principale ale workshopuiw 20 februarie 2019 “care oferd principil
dlrectoare '

~Ghidul cereril: _httgs:I/eacea.ec‘euroga.eu!sites/éacea-site/ﬁ!es/2-
call notice quidelines bridging_culture_and_audiovisual_2019.pdf

Textul oficial al cererii $i alte informatji, respectiv formularul electronic pentru aplicare

- sunt disponibile la: https.//eacea.ec.europa.eu/creative- earoge/fundmg/bncfgzng-
 culture-and-audiovisual-content-through-di gitai en

_Comisia Europeand

‘Agentia Executivé pentru Educatie, Aadlowzual sa Cultura (EACEA)
Avenue du Bourget 1

- (BOUR 04/02)

; Bruxeiles B-1049

fintreban!e privind aceasta cerere de propuneri de proiecte pot i frimise la: EACEA-

MEDIA—BREDGING@&C europa.etl

o g Pentru detalii tehmce sau d:ﬂcultatz de completare a formularului online de aplicare,

adresa de contact este e €8cea- helpdesk@ec europa.eu

v" Aplicatiile pot fi depuse in
oricare limba oficiald a UE.

v" EACEA se agteaptd sa
subven’gnoneze mtre 6 §| 10
prcuecte




